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apsus, desconcierto acustico es la representacion de un mundo diferente, un
mundo onirico. Es ese lugar o momento donde estamos “cuando no estamos”,
cuando nuestra mente se queda en blanco o se evade de la realidad.

En Lapsus el tiempo cambia de plano: se acelera o se alarga, comienza su marcha
O se detiene...

Lapsus es un espectaculo en el que el inconsciente se transforma en gesto, musi-
ca —interpretada en directo- y humor. Con el tiempo v el error involuntario como
catalizadores de una serie de conflictos que desafian la concepcion de las leyes de
la fisica moderna, el protagonista experimentara una auténtica crisis existencial en
ese lapso en el que se ve atrapado. El desafio: regresar al mundo real del que se
ha evadido.



Direccion Artistica: Jorge Barroso “Bifu” - Actores: Rafael Rivera, Antonio y Rafa Campos
lluminacion y Sonido: Diego Cousido - Vestuario: Angie Paz
Escenografia: Jorge Barroso “Bifu” / Gonzalo L. Narbona - Fotografia: Pepo Herrera
- Video: La Buena Estrella - Comunicacion: Noletia Comunicacion Cultural
Distribucion: Lapso Producciones (Saray Angulo)

Género: Gestual — Clown - Duracidén: 50 minutos - Espacio: Calle y Sala

Espectaculo Recomendado por la Comision de Teatro y Circo de La Red
Espectaculo incluido en el Catalogo de Espectaculos Recomendados SAREA
Il Premio al Mejor Espectaculo y Mencion Especial del Jurado
por la “brillante ejecucion técnica” Noctivagos 2013
Nominacion Mejor Direccion Premios Escenarios 2011



SOBRE EL ESPECTACLILD

apsus es ese lugar o momento donde estamos “cuando no estamos”.

Ese lugar que todos hemos visitado alguna vez (hay quien lo hace
diariamente) cuando nuestra mente se queda en blanco o se evade de la
realidad.

Ese fue el caldo de cultivo para la creacion de un espectaculo basado en
el tiempo y el error involuntario como desencadenantes de conflictos. Un
espectaculo en el que se plantea la trama en un ambiente donde la con-
cepcion espacio-temporal difiere bastante de la que nos ensena la ciencia
moderna.

Lapsus es una historia en la que, por encima de abundantes dispersiones
para divertir al publico, se narra la crisis existencial que padece un perso-
naje al encontrarse en Lapsus. En este lugar donde un segundo puede ser
eterno, el espacio es extranamente diferente en sus proporciones al que
estamos acostumbrados en la realidad y las leyes de la fisica no se com-
portan de manera natural. A pesar de estas sinuosas dificultades, nues-
tro protagonista vive una experiencia extraordinaria junto a dos peculiares
personajes, encontrando finalmente un camino para regresar al lugar de
donde vino.

Lapsus es un teatro visual, sonoro y poético, con altas dosis de comicidad, que tifie de
imaginario lo real y de real lo imaginario, en un suefio efimero que toma y transforma el

espacio escenico.
Jorge Barroso “Bifu”




DISGIPLINAS ENEOUENA

En Lapso Producciones utilizamos en nuestros montajes diferentes estilos
y lenguajes escénicos sobre los que investigamos a la hora de crear. Par-
timos de las técnicas del clown y de la musica como €je principal, al que
anadimos influencias de otras disciplinas escénicas y géneros artisticos y
musicales que aprovechamos para crear un lenguaje sencillo a la vez que
sorprendente y adecuado a cualquier edad y condicion.

En Lapsus seguimos en nuestra linea, trabajando con lenguajes universales
y enfatizando en la calidad. Lapsus es un espectaculo muy cuidado, con
un lenguaje escenico novedoso y un potente impacto visual que no deja

ALGUNDS POR QUES

(POR QUE HUMOR GESTUAL?

El gesto es algo universal que se entiende en cualquier par-
te del mundo y el humor es necesario, mas aun hoy en dia.
No huimos del texto, pero procuramos reducirlo al maxi-
Mo para basarnos fundamentalmente en la accion y en la
utilizacion extra-cotidiana de elementos. El humor gestual,
la pantomima o la musica en directo dentro de la escena
teatral, son claves en nuestro trabajo que definen nuestros
espectaculos.

SPOR QUE UNA PARADA DE AUTOBUS?

El universo de Lapsus se construye en una parada de auto-
bus. Es el principal elemento del espacio escenico y
plantea un microcosmos con una atmaosfera especial,
donde los personajes quedan atrapados en un bucle. Una
parada donde o unico que se para es el tiempo. Una forma
de reforzar simbdlicamente esa ruptura con las leyes fisicas.






LAPHENSA A DICR0

“Podria decirse que este singular y admirable Lapsus, a medio camino en-
tre el clown y el slapstick, nace del minucioso trabajo sobre la “toma uni-
ca”, sobre el espacio enmarcado que solo respira hacia adentro -la aban-
donada parada de autobus, sus trampillas y recovecos-, y donde el actor,
manipulador de gadgets, es quien orquesta las minimas y ambiguas transi-
ciones y absorbe la temporalidad.”

Alfonso Crespo. Diario de Sevilla

“Una pieza redonda, afinada y con una armonia que atrapa. [...] Un pro-
ducto curioso, magico v, sobre todo, enormemente sorprendente”.
Carlos Herrera Carmona. MasTeatro.com

“Muestras de gran capacidad artistica e imaginacion delirante caracterizan
a los protagonistas, que junto con una escenografia, que no deja de dar
sorpresas durante todo el espectaculo, hizo levantar al publico, de todas
las edades, al final de la representacion”.

Laura Benitez. La Ocioteca Andaluza
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La magia del instante que sélo puede ofrecer el arte en vivo. La combi-
nacion de sonidos, notas musicales, silencio y tiempo de la musica; el rit-
Mo escénico; el aqui y el AHORA que hace sentir el teatro; el flash del mas
dificil todavia del circo. Queremos ofrecerte muchos lapsos inolvidables y
por eso hemos crecido para ser Lapso Producciones.

Lapso Producciones es una solida empresa escénica, que tiene su origen
en el ano 2003 y que surge como evolucion de la Compania Maravilla Te-
atro y Musica y de la formacion musico-teatral El Cuarteto Maravilla. Lapso,
por tanto, también es tiempo, mucho tiempo, trabajando en circuitos, festi-
vales, programaciones y actividades culturales diversas, pero también invir-
tiendo miles de horas en ensayos, oficina y carretera.

Desde sus origenes, Lapso ha trabajado en todo tipo de producciones
artisticas centradas en el teatro, la musica y/o el humor. Aunque con el
paso de los anos nos hemos especializado en la produccion y distribucion
esceénica y consolidado como compania teatral, el desarrollo del proyec-
to, desde que comenzamos como Cuarteto Maravilla, ha desembocado
en una estructura y un equipo de trabajo cada vez mas amplio y versatil,

lo que nos ha llevado a trabajar en paralelo en composiciones musicales
para cine y teatro, a crear diversas formaciones teatrales y musicales como
la Maravilla Gypsy Band, a participar en la grabacion de discos, a realizar
presentaciones, a acompanar musicalmente galas, o a realizar nUmeros y
scketches para cabarets. Toda una trayectoria marcada por un interés y
una dedicacion permanente por investigar 1os nuevos lenguajes escénicos,
explorando sus limites, sus relaciones y complementariedades.

El avance natural de nuestro proyecto es el que nos ha llevado a necesitar
este nuevo paso, a empezar esta nueva etapa, en la que seguimos afer-
rados al aprendizaje constante y seguimos considerando imprescindible
reflexionar y trabajar concienzudamente cada dia. Ahora, mas que nunca,
valoramos lo que hacemos, 10 que hemos hecho y lo que seremos capac-
es de hacer en este nuevo horizonte.
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rluriA TEGNGA

Estos son los requisitos técnicos minimos que deben cumplirse
para poder llevar a cabo la funcion:

Dimensiones espacio escénico:
Calle o Sala // Altura 5 m x Ancho 7 m x fondo 6 m

Especificaciones para las funciones de calle:
Suelo llano, a nivel.
Ubicar en zona con fondo tras espacio escénico o acotar.

lluminacion:
Solicitar plano de iluminacion del espectaculo para sala.
Solicitar necesidades técnicas de iluminacion para calle en fun-

ciones nocturnas.
*Si la organizacion no dispone de equipamiento técnico solicitado en pla-

nos, se estudiara que sea la compania quien lo aporte.

Sonido:

P.A. Adecuada al espacio de actuacion
* La compania aporta su propia mesa de sonido, reproductor profesional y
microfonia.

Acceso para carga y descarga:

Proporcionar accesos y autorizaciones correspondientes a ve-
hiculo para carga y descarga, asi como la posibilidad de apar-
camiento tras la operativa.

Vehiculo:

Dimensiones: Furgdn: Largo 6 m + Remolque 2,50 m + 1,50 m
para rampa carga y descarga.

Total longitud: 10 m. Ancho 1,80 m

Tiemgc:éa y descarga: 30 minutos BUNMBTU TEENH}U

Montaje y pruebas: 3,30 h
Tiempo de desmontaje: 30 minutos Diego Cousido
Duracion del espectaculo: 50 minutos 675 493 982
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